PROGRAMA DE LAS ACTIVIDADES QUE INTEGRAN LAS JORNADAS DE ARQUEOLOGIA

1. Video conjunto del departamento

Presentacién general del departamento: lineas de investigacion y proyectos mas
representativos. Intervenciones muy cortas de investigadores e imagenes de trabajo
representativas.

2.- Video temas/pildoras Arqueologia medioambiental

Pequenas "pildoras", videos de muy corta duracidn, como mucho tres minutos, sobre
la palinologia y la antracologia. Seran intervenciones muy cortitas que puedan
agruparse por temas

3. -Actividades de Arqueologia medioambiental

Actividades que se puedan hacer en casa, como recortables y manualidades diversas,
desde reposteria con forma de pdlenes hasta algun pequefio concurso o trivial.
Relaciondas con los videos propuestos en la actividad 3.

4.- Narracion interactiva/ Escape room

Se propone un “escape room” de Las Médulas con El objetivo de dar a conocer la zona
(situacion, rutas, potencial turistico, Patrimonio de la Humanidad, papel del EST-AP) y
aspectos técnicos y sociales de la explotacidon de las Médulas (estos se tendran que
discutir y elegir, pero deben vincularse con los puntos de visita de las Médulas).

Otra opcion es el formato “elige tu propia aventura”: se crea una historia con un
personaje. Cada pdagina (que pueden ser 4-5 lineas) cuenta una accién del personaje y
se da a elegir al lector entre dos opciones. La correcta llevaria a la siguiente pdgina de
la narracién, la incorrecta llevaria al fin de la historia. En ambos casos quedaria
explicado el concepto.

5.- Memorias de Urkeatin. Nacer, vivir y morir en las sociedades iberas

El objetivo es hacer una breve presentacion de las formas de vida que existieron entre
los iberos en funcién del lugar que se ocupaba en la sociedad. Este tema nos sirve para
hablar de sociedad en época ibérica. Planteamos hablar tanto de las minorias
dirigentes, que reformularon formas ideoldgicas refinadas y derivadas de las del
Mediterraneo antiguo, y también de la mayoria social, que era la base productiva
fundamental, la base social sobre la que pesaba la propia continuidad de la
comunidad.

¢Como se hace adulto el ibero y la ibera? ¢Como se accede al grupo de los adultos?
¢Como era el dia a dia de la mayoria social? ¢Qué ocurria cuando un miembro de la
comunidad fallecia? ¢Qué sabemos de su vida y sus tiempos, marcados por el
calendario agrario? Exploraremos las fuentes de informacidn que nos permiten
proponer respuestas a estas preguntas, con sus aspectos mas conocidos y también con
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sus lagunas, para acercarnos a los sucesivos pasos de la vida entre los iberos en un
formato atractivo que combine video, reconstrucciones, imagenes y texto.

6.- El empleo del color en las esculturas ibéricas del Museo Arqueoldgico Nacional

La mayoria de las esculturas de época antigua han llegado hasta nosotros sin color.
Nos hemos acostumbrado a contemplar su materia prima, como la caliza o el marmol,
como si este hubiese sido su aspecto originario. Sin embargo, la investigacion ha ido
desvelando el papel importante que tuvo el color en los mensajes que dichas
esculturas comunicaban.

El mundo ibérico cuenta con algunos ejemplos de color conservados, bien conocidos,
como la dama de Baza o la dama de Elche. Pero la investigacion actual puede
identificar mas casos y un alcance de la pintura mucho mayor, monocroma o
policroma, asi como los conocimientos precisos, el trabajo social y la repercusion en
los mensajes que esta decoracion conllevaba. Comenzamos a vislumbrar la apariencia
de muchas esculturas y monumentos, llenos de color.

7.- Prospeccion

La actividad consiste en el planteamiento de una prospeccidon arqueoldgica en un
yacimiento tedrico. El objetivo es mostrar al usuario la metodologia de la prospeccion
y cudles son las situaciones y casos en los que se aplicaria. La actividad tendria dos
partes. Una primera parte introductoria: objetivo de la actividad y metodologia. Una
segunda que es la actividad interactiva en la que se presenta el area de prospeccion a
través de varias imagenes aéreas y topograficas. Una vez vistas se pasaria a la zona con
una cuadricula de un nimero “n” de cuadrados. El usuario podra elegir un ndmero
limitado de cuadrados (aprox. 20%), y bajo cada uno de ellos habria un resultado
(materiales, estructuras e informacion). Con esos datos rellena una plantilla
esquematica sobre los tipos de ocupacion y funcionalidad de los mismos que ha
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detectado. Tras la finalizacidén se mostraria al usuario la imagen “real” de tal forma que

puede comprobar hasta qué punto ha logrado una lectura de la evolucidn del paisaje.
8.- La arqueologia

Se propone la elaboracién y edicion de un cuaderno dedicado a nifios y nifas de
educacion infantil y primaria (3-12 afos) sobre la arqueologia. Se trataria de un
cuaderno con actividades para colorear y aprender, que iria acompafiado de un dossier
para orientar el trabajo en familias y escuelas. El dossier se realizaria en colaboracion
con El CSIC en la Escuela, quien aportaria el asesoramiento y algunas de las imagenes y
actividades. El objetivo es transmitir conceptos basicos sobre la arqueologia y su
practica.



